Loeng 10: Koost66- ning jadadiagrammi tehnika
Kollaboratsioonidiagrammi tehnika

Klassdeja eksemplaride tdhistamine

UMLis on thtne [8henemine titipide ja eksemplaride aistamiseks
diagrammidel (vt. Larmani raamat joonis 17.5):

= |gasuguse UMLIi elemendi korra (klass, ador,...) kasutab eksemplar
samasugust gradilist simbalit kui ttp, kuid .... String joonitakse dla.

Seepérast naidatakse interaktsioonidiagrammis objekti (klass eksemplari)
tavalise klassi simbaliga (ristkilik), kus nimi on allajoonitud. Lisaks peab
kollaboratsioonidiagrammis klassi nimele dati eelnemakoolon ( :Sale).

On voimalik kasutada ka eksemplari jaoks unikaalset nime ( sl: Sale)

Linkide tahistamine

Link on thendusteekahe e&semplari vahel, mis néitab navigatsiooni ja
nahtavuse (visibility ) vormi nende eksemplaride vahel.

Link on asstsiatsiooni eksemplar.

Vaalates kahte eksemplari kli ent-server seoses, tdhendab navigatsioonitee
kliendist serverini, et klient saab saata sdnumeid serverile. Naiteks onlink
ehk navigatsioonitee mutigpunktist (POST) mtdgini (Sale) koos =llel
voimali ke sdnumitega, nditeks addPayment.

Link téhistatakse joonega (joonis 17.6)

SOnumite tahistamine

SGnumeid objektide vahel tahistatakse margistatud noolega thendusjoonel.
Uhelingigavdib olla seotud palju sdnumeid. Jarjenumber lisatakse, kui
soovitakse nédidata sdnumite jarjestust juhtimisvoos. (joonis 17.7).



SOnumi paramedrite tahistamine

S6numi paramedreid voib ndidata sulgudes sdnumi nime jérel. On vBimalik
néidata ka paramedri tldpi. (joonis 17.8).

Tagastatava vaatuse tahistamine

Tagastatava vaatuse saab ndidata sonuminime dte kirjutatud muutujanime

ning omistusoperaatori (*:=") kaudu. On vdimalik néidata ka tagastatava
vadtuse tltpi. (joonis 17.9)

SUnumi siintaks

UMLI standardne slintaks $numi jaoks on jargmine:

Return := message(parameter : parameterType) : returnType
Kuid on lubatud kasutada kollaboratsioonidiagrammis ka konkredse
programmeeimiskeele, nagu Javavoi Smalltalk, siintaksi.
UMLIi standardse stintaksi kasutamist soovitatakse juhul, kui tahetakse hoida
kollaboratsioonidiagrammi suhteli selt sdltumatuna programmeerimiskeel est.

Joonis17.10

Objekti sbnumid iseendale

Objekt vOib saata sdnumi iseendale. Selleks on vajajoonistada link
iseendaga ning sonum sellele lingile.

|teratsiooni tahistamine

Iteratsiooni néidatakse sonumi jarjenumbril e jargnevatarniga(‘*’).



Seenditab, et sbnumit saadetakse vastuvotjale korduvalt tsiklis(joonis
17.12).

On voimalik sisse tuuaiteratsiooniklaudli, mis naitab iteratsiooni tingimust
(néiteks [l :=1..10]) (joonis 17.13).

Salleks et ndidata mitme sOnumi toimumist samas iteratsiooniklaudlis

(sdnumite hulk Ghestsiiklis), tuleb korrataiteratsiooniklaudlit iga sellise
sOnumi jaoks (joonis 17.4).

Eksemplaride loomise tahistamine

Kedtest sdltumatu loomise sbnum on create , mis saadetakse loodavale
eksemplarile. (joonis 17.15).

Kuigi enamus OO kedtes tehakse eksemplaride loomine tavaliselt new
operaatorit kasutades klassigaja mitte dsemplariga, on selline téhistus
O0konoomne, kuid mitte paris korrektne.

Uus loodav eksemplar voib sisaldada <<new>> siimbalit (stereotlipi).

SO6num create voib omada paramedreid, mis nditavad algva&atuste
edastamist. See vastab konstruktori paramedritele Java's.

SOnumite jarjestuse tahistamine

SOnumite jérjestus esitatakse jarjenumbritega (joonis 17.16):

1. Esimest sdnumit e nummerdata (msgl() pole nummerdatud).

2. V0ib kasutada hierarhilis numbreid, kus vajuva sdnumi numbril e

lisatakse ette siseneva sOnumi number.

Joonis 17.17.



Tingimuslike sbnumite tahistamine

Tingimuslik sdnum (joonis 17.18) néidatakse jarjenumbril e jargneva
tingimusklausliga kandilistes sulgudes, sarnaselt iteratsiooniklauslile.
SOnum saadetakse Uksnes siis, kui klausli vaatuseks on true.

Vastastikku vélistavate tingimuslike harude tahistamine

Néide joonisel 17.19 illustreaib jarjenumbreid vastastikku vélistavate
tingimuslike harude korral.

Siin kasutatakse jarjenumbri avaldises tingimuslikku haru tahistavat téhte (a
voi b vai ..). Joonis néitab, et kas 1a voi 1b vdiks toimuda msgl() jarel.
Molemad omavad numbrit 1, kunakumbki neist véib osutuda esimeseks
sisemiseks sonumiks.

Kummeaski harus on ana hierarhia, naiteks 1b.1 on sbnumi 1.b
alamsdnumiks.

Kollektsioonide tahistamine

Multiobjekti ehk eksemplaride hulka saab tahistada pinuikoonga
nagu joonisel 17.20.

Multiobjekt realiseeritakse tavaliselt eksemplaride grupina, mison
salvestatud konteinerisse voi kollektsiooni objekti, néiteks vektor.
Kuid see a peanii olema, multi objekt tahistab eelkbige loogilist
eksemplaride hulka.

Sonumid multiobjektidele

S6num multi objekti ikoonile néitab, et seesaadetakse kollektsiooni
objektile, mitte selle dementidele.

Joonisel 17.21 saadetakse sonum size vektori eksemplaril e sell ks, et périda
selle vektori elementide avu.



Joonis 17.22

S6numid klassobjektile

SOnumeid saab saata mitte tksnes eksemplaridele, vaid ka klassile endale,
selleks vdja kutsuda klassi skoobiga meedodeid.

Selline sdbnum siseneb ristkilikusse, mill e nimi e ole dlajoonitud, jareli kult
ta saadetakse klassile, mitte eksemplarile.(joonis 17.23).

Jarelikult on téhtis all a joonida eksemplari nimed, kui peetakse sil mas
eksemplari, vastasel korral voidakse sdnumit interpreteerida valesti.

Jadadiagrammi tehnika

L oe vastavat peatiikki raamatust “UML Toadlkit” ning vaata sedseid réiteid.
Voimalused sarnanevad koost6odiagrammi omadega. Raskem on réidata
valikuid jakordus. Kasutatakse mitte niivord stisteemi osade (programmide)
“kogukatumise” disainiks, vaid pigem ks kute kulgemisstsenaaiumide
(k&itumise e&ksemplaride) analtilisiks. Naiteks tihe koost6ddiagrammi
konkreetne testimisstsenaarium. Jadadiagramm omab ediseid, kui tahetakse
gradilisdt esitada gaga seotud stinkroniseaimistingimusi.



