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EHITAMISE ETAPP

Eesmärk: kirjutada/genereerida ja testida tarkvara, kasutades
vajalikke tööriistu.

Tööriistade valik sõltub kasutatavatest ressurssidest ja loodavast
süsteemist

Sisu: planeerimine, programmistruktuuri disain, kodeerimine,
moodulite testimine ja süsteemi testimine

Kodeerimine on suhteliselt eraldatud kasutajatest - muudatuste
sisseviimine tuleb eraldi nõustada

Programmeerijad peavad aru saama süsteemi loog ikast

Metaandmete hoidmine ja hooldamine (piirangud, erandid,
juhised)

Ühtne disain vs. programmeerijate individuaalsus

Versioon ide haldamine ja arhiveerimine

Tulemid:
• programmsüsteemi projekt (disain)
• häälestatud andmebaas
• töötavad ja testitud programmid
• täpsustatud siirde strateegia
• süsteemitesti tulemused
• installeeritud riist- ja tarkvara
• esialgsed süsteemi toimimise hinnangud

Edukaks ehitamiseks on vajalik:
• paljude sõltuvustega tööprotsessi surumine kindlasse

ajakavasse
• süsteemi toimimise efektiivsuse varajane hindamine ja

reageering kitsaskohtadele
• andmebaasi ja programmide koostöö häälestamine
• piirangute ja erandite testimine
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 Ehitusetapi tegevused
 

1. Projekti juhtimine ja administreerimine
2. Ehitamise planeerimine ja ettevalmistamine
3. Disaini ülevaatamine ja hindamine programmeerijatega
4. Tarkvara tootmine
5. Süsteemitesti ettevalmistamine ja läbiviimine
6. Süsteemitesti tulemuste analüüs
7. Etapi tulemuste üleandmine tellijale

Järgneb SIIRDE etapp, milles süsteem tegelikult käivitub

TÖÖRIISTAD DISAIN RESSURSID

EHITAMINE

SÜSTEEM


