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DISAINI ETAPP

Eesmaérk: Ule votta anallilsietapis fikseaitud nduanised, leida
parimad v&malused nende redi seaimiseks ning soovitud i sl
toimiva stisteemi saamiseks antud tehnili ses keskkonnes.

Tuleb arvestada eelnevalt vastu voetud otsustustega

ERD -> andmebaas+ muu andmete hoidmise skeem
DFD -> moodulid + kasitsito6 protseduurid, aga ka
arhiveerimine, turvalisus, ergonoomika

Ekraani- ja aruandevormide kirjeldamine
Kommunikatsiooni arhitektuur

Testimise kava

Vahend: prototltpimine. Iteratsioon rahuldava lahendini

Tulemid:

 slsteemi arhitektuur

o tarkvara moodulstruktuur

e programmide spetsifikatsioonid

» kasitsitdo spetsifikatsioonid

 loogilised ja fuusilised andmepaiknevused
« andmebaaside ja failide disain

« andmemahtude hinnang

» kasutajajuhendi mustand

« ndustatud siirde strateegia

» sisteemi testimise plaan

 sisteemi kirjelduse mustand

» sisteemiarenduse kava tapsustatud variant

Edukaks disainiks on vajalik:

» kasutatava riistvara vdimaluste tundmine

« ari vajaduste moistmine

« kompromisside p6hjendatus

« vOimalike probleemide avastamine ja lahendamine

Disainietapi tegevused
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Projekti juhtimine ja administreerimine
Moodulite koostamine ja spetsifitseerimine
Andmebaasi disain ja loomine

Vorgu ja kommunikatsiooni planeerimine
Auditeerimise vajaduste maaratlemine
Varukopeerimise ja taastamise planeerimine
Disaini Ulevaatamine ja programmide spetsifitseerimine
Testimiskava viimistlemine

. Siirde strateegia viimistlemine

10 Disaini tulemuste kokkuvdtmine

11. Tulemuste tleandmine tellijale

©COoNOOAWNE

Jargneb EHITAMISE etapp, milles luuakse
programmikood ja kasutajadokumentatsioon, arendatakse
valja protseduurid ning Opetatakse kasutajaid neid
tarvitama
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