Objektorienteaitud dsain

Sarnaneb oljektorienteearitud sisteemianallitsil e. Léhtutakse siisteemianal lilsi mudelitest. Arendatakse
edas anallilsi kéigus kirjeldatud ohjektiklasse , nende aribuute, operatsioone ja seoseid. Lisatakse
juurde uusi, disainitaseme objekte (tabelid, kasutajalii desed jne.). Lii gutakse tase-tasemelt fllsili se
redisatsiooni suures. Eristatakse disainiprotsesss kahte faesi:
1. Arhitektuurne ehk slisteemidisain, mis annab terviksiisteami tasemeli se lahenduse, sell e jaotuse
all slisteemideks, all slisteemide vaheli sed lii desed ning arenduskava nende redi seaimiseks.
2. Komponendi- ehk objektidisain, mis annab konkregse dl siisteani jaoks detail sed
komponendil ahendused (andmebaasi skeemid ja operatsioonide dgoritmide kirjeldused)
Anallilisi mudelitest soovitud disaini saavutamiseks on kaks erinevat strateegiat:
e Disain viimistlemise ted (design by elaboration)
« Disain teisendamise/Umbertegemise ted (desdign by transformation)

Disain viimistlemise ted kasitleb disaini kui analliis mudeli vii mistletumat edasiarendust, kus disaini
mudelis siili vad kdik analtisi mudeli objektid, mill ele li satakse juurde disaini taseme objekte, kuni
joutakse konkreeseks redi seaimiseks vajali ku detail suseni vélja. Kasutatakse tihesugust margisiisteemi
anallitisi ja disaini mudelite esitamiseks. Raske on piiri tdmmata anallilisi ja disaini faaside vahel.
Esindgjad: OMT (J.Rumboughijt.), Coad/Y ourdan, Shlae/Méellor.

Disain teisendamise ted kasutab teisendusreggleid anallilisi mudelitest disaini saamiseks. Analililsi ja
disaini mudelid on selgelt Uksteisest eraldatud ning WBivad kasutada einevaid mérgisisteeme. PBhirdhk
asetatakse detail sele anal lilisil e, mill e tulemusestest genereeritakse disainil ahendus praktili selt
automaaselt vastavate teisendusregglite &il. Tuntuim esindaja kannab nimetust Rekursiivne Disain
(autorid Shlae ja Mellor).



